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Ravnens skattekiste

Formal: At lave naturformidlende aktiviteter i rollespil, hvor man skal snakke og undersgge, men ikke sl3s.

Ravnens kasse er fyldt med glimtende
plotgenstande, puslespil og dimser.
Udover ravnens skinnende skatte, finder
du i kassen ogsa udstyr til at lave
aktiviteter med fugle. Genstandene kan
bruges bade samlet og hver for sig.

Forslag til aktiviteter:

Hemmelige beskeder e 1ravnemaske e Kogler til fuglekugler

Find et stykke Igst bark eller lignende e 1splvkrus e 1pose med hgrfrg

og brug bogstaverne og e 1kompas e 1 pose med solsikkekerner
stempelpuderne fra posen til at skrive e 1pose med bogstaver e 1 pose med graskarkerner
en hemmelig besked til dine allierede. e 1pose medstempelpuder e 1pose med havregryn
Saet barken pa plads igen. Lad spillerne * 4 poser med treepuslespil * 1pose med melorme

lede efter beskeden i omradet, giv e 6 farvede skrivefjer e 1rulle snortil fuglekugler
dem evt. et hint om hvilket tree de skal * 4posermed mgnterd25stk o 1saks

kigge efter.

Puslespil

| grejkassen finder du forskellige puslespil i forskellige sveerhedsgrader der udfordrer spillernes rummelige
intelligens. (Bare rolig, der er ogsa Igsninger inkluderet) Lad den kloge ravn praesentere puslespillene for
spillerne og lad spillerne Igse dem. Hvis du vil ggre det lidt ekstra sveaert, kan du bede dem om at ggre det
pa tid.

Megnter, magisk krus og skrivefjer
Spilmgnter, skinnende magisk krus og farvestralende skrivefjer er taenkt til ekstra skatte, som dine spillere
kan finde og bringe tilbage til ravnen. Brug dem ogsa gerne til at understgtte dine egne gode spilideer

Fa flere smafugle i dit spilomrade

Grev Grafjer(ravnen) skal have hjaelp til at fodre de mindre fugle i omradet. Deltagerne skal finde de
forskellige poser med fuglemad i omradet. Nar disse er blevet fundet, kan man sammen med Grev Grafjer
lave foderkugler og haenge dem op i spilomradet.

Dette vil automatiske tiltreekke flere smafugle som bidrager med flere fugleflgjt og mere natur i jeres
spilomrade.
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Eksempel pa aktivitet:

Grev Grafjer (ravnen) har gemt sig i spilomradet, men har lagt spor ud som kun hans tro freender vil kunne
finde. Spillerne skal kigge efter steder med fjer og l@se stykker bark. Nar de finder sporet, kan de leese
bagpa barken hvorhen de sa skal ga. Til sidst vil beskederne bagpa barken lede til Grev Grafjer.

Da de mgder greven, har han desvaerre et problem. Han har tabt poserne med fuglemaden i som alle
omradets fugle ellers skulle spise til deres store vintergilde. Nu hvor det er vinter er der ikke sa meget mad
til smafuglene og de vil derfor forsvinde, hvis ikke Grev Grafjer sgrger for at der er mad til dem. Spillerne
ma nu hjelpe ham med at finde frem til poserne, som er gemt rundt omkring i spilomradet. Nar poserne
med fuglemad er fundet, kan spillerne hjelpe Grev Grafjer med at lave fuglekugler og haenge dem op i.
Som tak for hjaelpen modtager spillerne en pose penge, skrivefjer og et magisk kompas.

Sadan laver du fuglekugler: -N:
4}

1- Bind en snorien kogle

2- Bland en skive fedtstof og en handfuld fuglemad sammen til en fedtet masse.
3- Tryk den fedtede masse ind i koglen

4- Heaeng din foderkugle opi et trae

NB: Du skal selv indkgbe palmin eller lignende fedtstof i blokke til aktiviteten. Fas i de
fleste supermarkeder for 25-30 kr.

i FEDT MED LOG h
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